
Klasa 6 – informatyka 

 

Po powrocie do szkoły dokończycie prace w programie Scratch. 

Proszę zapoznać się z działem grafika komputerowa w e podręcznikach. 

Warto też poćwiczyć pracę w edytorze grafiki Gimp ( jest programem 

darmowym)  

Link do e podręczników :  

https://epodreczniki.pl/b/zajecia-komputerowe/PwlOAistS 

a następnie wybierz Grafika komputerowa i multimedialna  

Powodzenia! 

https://epodreczniki.pl/b/zajecia-komputerowe/PwlOAistS

